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APRESENTACAO

Este caderno didatico digital constitui o Produto Educacional resultante da
pesquisa de mestrado intitulada “Potencializando a Construcdo de Praticas Inclusivas
Na Escola: Desenho Universal para Aprendizagem e Realidade Aumentada”,
concluida em fevereiro de 2026. Configura-se como um material de apoio voltado a
docentes que desejam aproximar os principios do Desenho Universal para
Aprendizagem (DUA) as suas praticas pedagogicas, articulando-os ao uso de
tecnologias e recursos educacionais, como a Realidade Aumentada (RA).

O presente Produto Educacional surge da questdo que mobilizou esta
pesquisa: qual € a contribuicAo das diretrizes do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) na validacao das condi¢des de acessibilidade de um objeto de
aprendizagem?

A construcao do caderno didatico digital intitulado A Construcdo De Préticas
Inclusivas Na Escola: Dispositivos Didaticos Pautados Pela Acessibilidade,
sistematiza e materializa os aprendizados da pesquisadora juntamente com as
professoras participantes na referida pesquisa, ao disponibilizar um recurso que
articula DUA e RA, visando a ampliacéo das condi¢des de acessibilidade do objeto de
aprendizagem e ao fortalecimento de praticas pedagdgicas inclusivas nas escolas
brasileiras.

Mais do que um material instrucional, este caderno didatico configura-se como
um instrumento de formacao e de dialogo. Ele convida a andlise critica dos recursos
utilizados no cotidiano escolar e a construcao coletiva de estratégias que reconhegam
a diversidade como principio estruturante da acdo pedagodgica. Ao validar as
condicOes de acessibilidade de objetos de aprendizagem a luz do DUA, reafirma-se o
compromisso com uma educacdo que busca garantir mdultiplos modos de
engajamento, representagao e acao e expressao dos estudantes.

Nessa perspectiva, este caderno didatico digital propBe-se a ser uma
ferramenta dindmica e inclusiva, voltada a promocdo do acesso equitativo ao
conhecimento e ao fortalecimento da formacdo docente para praticas educacionais

mais acessiveis e inovadoras.



Para visualizagéo do produto acesse os links abaixo ou escaneie os QR Codes:

Versao com audio: https://canva.link/m0lo6rdya82ycav

Versao sem audio: https://canva.link/I7nsc32wx465xr6




1 REFERENCIAL TEORICO

Os principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (CAST, 2024)
constituem eixo estruturante desta investigacdo, ao oferecer diretrizes para a
validacdo das condi¢ces de acessibilidade de objetos de aprendizagem, contribuindo
para a construcao de praticas que antecipem barreiras e ampliem oportunidades de
participagdo e aprendizagem para todos os estudantes.

Fundamentada em referenciais que dialogam entre si, esta pesquisa parte do
paradigma da Educacao Inclusiva, conforme proposto por Mantoan (2007), que
compreende a escola como espaco de todos e para todos, defendendo a superacao
de modelos excludentes ainda presentes nas praticas escolares.

No que se refere ao desenvolvimento profissional docente, a pesquisa apoia-
se na concepcdao de reflexdo critica sobre a pratica defendida por Paulo Freire (1996).
Nessa mesma perspectiva, Pimenta (2000) destaca que a experiéncia docente pode
se constituir como saber, desde que submetida a um processo de andlise e
ressignificagdo. Complementarmente, NoOvoa (2019) problematiza modelos
tradicionais de ensino que desconsideram as diferencas dos estudantes e defende
uma formacdo continuada centrada na pratica, no trabalho colaborativo e na
construcéo coletiva do saber docente.

No campo das tecnologias educacionais, adota-se a metodologia INTERA,
sistematizada por Braga (2014), articulada ao uso da Realidade Aumentada (RA).
Estruturada em etapas que abrangem desde a concepcéo do OA até a avaliacao do
produto final, a metodologia INTERA promove um ciclo de desenvolvimento interativo

e colaborativo, que possibilita a criacdo de recursos educacionais inclusivos.



2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente produto resulta de uma Pesquisa de Desenvolvimento,
considerando sua pertinéncia para a concepg¢do, implementacdo e validacdo de
Objetos de Aprendizagem (OA) voltados a praticas inclusivas no Ensino Fundamental,
com o suporte da Realidade Aumentada (RA). A escolha dessa metodologia justificou-
se pela necessidade de articular producédo tedrica e intervencdo prética, tendo em
vista que o0 objetivo ndo se restringiu a analise de uma realidade, mas envolveu a
construcdo e o aprimoramento de um produto educacional em contexto formativo.

Por tratar-se de uma investigacdo fundamentada no Design Based Research
(DBR), o estudo assumiu a interacdo entre pesquisadora e participantes como
elemento estruturante do processo. A DBR caracteriza-se por ciclos iterativos que
possibilitaram o didlogo constante entre teoria e pratica, promovendo ajustes
sucessivos no design do Objeto de Aprendizagem. Esses ciclos envolvem momentos
de planejamento, implementacdo, avaliagdo e reconfiguracdo, permitindo o
refinamento progressivo do OA a luz das contribuic6es dos docentes participantes.

Ao considerar a formagédo continuada como espaco de investigacdo e
desenvolvimento, os ciclos iterativos foram organizados de modo a favorecer a analise
critica das praticas pedagogicas e a validacao dos artefatos educacionais produzidos.
A aplicacdo da metodologia ocorreu ao longo de dois encontros formativos — um
realizado de forma on-line e outro presencial —, complementados pelo preenchimento
de um instrumento de verificagédo estruturado no Google Forms.

O percurso metodolégico organizou-se em trés etapas:

e Etapa |l — coleta de informacdes prévias;

e Etapa Il — realizacdo dos encontros formativos;

e Etapa Il — desenvolvimento dos ciclos iterativos da DBR e validacdo dos
artefatos educacionais.

Esse movimento permitiu ndo apenas a criacdo e aprimoramento do produto
educacional, mas também a construgcdo coletiva de conhecimentos sobre
acessibilidade e praticas inclusivas, fortalecendo a coeréncia entre os fundamentos

tedricos da pesquisa e sua materializacdo no contexto escolar.



3 O PRODUTO EM SI

O Caderno Didético Digital foi desenvolvido nas plataformas Canva e Heyzine
Flipbooks e se constitui como um instrumento de formacdo e de intervencgao
pedagogica. Destinado a docentes e gestores da educacdo basica, o material tem
como finalidade apoiar a incorporacdo dos principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) nas préticas pedagogicas, por meio de recursos acessiveis,
interativos e compativeis com diferentes dispositivos, favorecendo mdaltiplas formas de
representacdo, engajamento e acao e expressao.

Este produto educacional foi concebido em formato multimodal e acessivel,
contemplando diferentes formas de apresentacao dos conteldos, como texto escrito,
recursos de audiodescricdo e links para videos explicativos e descritivos. Ele também
possibilita a interagdo dos usuarios, que possam inserir contribuicdes, comentarios,
sugestdbes e compartilhar experiéncias pedagodgicas relacionadas ao tema,
favorecendo um processo colaborativo de construcdo do conhecimento. O caderno
didatico digital incorpora, ainda, elementos sensoriais e multimodais como o som de
virada de pagina ampliando a imerséo e o engajamento durante a navegacao.

Na sequéncia, apresentamos o produto em si.

Figura 1 — Perspectiva da capa

A CONSTRUCAO DE PRATICAS INCLUSIVAS
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Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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Figura 4 — Apresentacao
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Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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Contextualizando

Refletir sobre as diferengas que atrovessam o cotidiano
escolor e as praticos pedogogicos que nele se constroem
temn nos conduzido a problematizar as condicdes de acesso
e o qualidade do ensino ofertado, revelando, a necessidade
de repensar a orgonizogGo dos espacos educacionais
visando a eliminagdo das barreiras que ainda impedem ou
dificultom o aprendizagem de todos e todas.

Mo entanto, trobalhar com as diferengas no ambiente
escolor & desofiodor e exige ndo apenos o insergao do
estudante na solo de aulo. Reguer engojomento na
formaogao permanente como aoliodo nesse processo do
acolhimento dos diferencas.

Segundo Freire (1996), cabe oo professor compreender seu
popel no processo de ensino e aprendizagem, sobretudo

quando a pratica educativa esta pautoda na promogéo da
igualdade e na transformagdo social do individuo.

T T ® T @

Ihstroge Vilmar Olwra - Estadae. ﬂ

Fonte: Elaborado pela autora (2026)

11



Figura 6 — pagina 6

Primeiramente, & importante considerar que o ser humano &
um ser social, que nasce aberto para aprender e precisa
aprender com o outro, meics para viver sozinho. Os seres
humanos sdo seres singulares, ndo cabem em rotulos, em
categorias, em classificacdes ou em identidades pré-
definidas. Diante disso, é possivel perceber que o sistemna
educacional, ainda, estd orgonizade a partir de seress
podronizados gue sdo avaliodos a partir  desta
padronizacao.

A educagdc @ uma condicdo humana, para Merin (2001)
ofertar um ensinc centrade na condigdo humana exige que
o educador revejo suas praticas, o curriculo e os conteudos,
redefinindo sua posigdéo perante os estudantes.

A escola precisa construir o senso de equidade para que se
possa garantir o direitc de todos e todos a diferentes
oportunidades de ocesso e éxito escolar, diversas formas de
aprender, considerando as necessidades e especificidades
de cada estudante. Nesse sentido, segundo Mantoan:

Fonte: Elaborado pela autora (2026)

Figura 7 — pagina 7

Se todo individuo aprende diferentemente, é preciso buscar
suportes para o ensino que oportunize este processo. Nesse
sentido, o Desenho Universal para Aprendizagem (CAST,
2018) tem se apresentado como um Gpoio & pratica de
ensino inclusiva.

Imagem gerada pela IA

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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Educacao Inclusiva e o

conceito de diferenca

Mos Oltimos anos. a sducacdo

inclusiva tem se tornado tema

s v central nas  discussdes  das

éi);_? ‘i /K,%K politicas educacionais e praticas

3 . ' pedaogégicas. A adocdo  de

- praticas inclusivas tem sida uma

/’ Ih i I\ prioridade das politicas
educacionais,

pois referem-se a estratégias e abordagens pedagdgicas

que wisam datender ds necessidades e especificidades dos
estudantes.

Mo entanto, os sistemas  educacionals  apresentam
dificuldades na  implamentacéo de  curricules @ no
deserwvolvimento de praticas pedagogicas que valorizem as
singularidades dos estudantes. Entendemos que trabalbar
com a educacdo inclusiva implica em reconhecer que cada
sujeito & Unico e gue a diferenca & uma condicdo inarente a
existéncia humana.

0O conceite de diferenca nos remete a complexidade
humana, mas, segundo Amaral (1998), a percepcao do
“diferente” estd associada a preconceitos e estigmas sociais.
Em seu estudo, o autora aponta que o conceito de diferente
s6 pode ser compreendide em relagdo a um modalo
preestabelecido de semelhanca e homogeneidade.

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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Em autras palavras, o “diferanta” 50 existe em oposicio a um
madelo padrao normativo imposto socialmente.

Tomandeo coma refaréncia “A Pedagogio da diferenca’, Silva
(20012), faz uma critica ao moadelo padronizade de ansine &
aprendizagem. O autor reconhece a diversidade como
elementa chave da identidade humana e defende praticas
educacionais que respeitem e valorizern as moltiplas formas
de ser, aprender & interagir ne munda.

Ao discutir a relagdo entre igualdade e diferenca no contexto
escolar, Mantoan (2007) argumenta que uma escola
vardadeiramentes compromeatida com a justica nao pode se
apolar apenas na ideia de que todos os sujeitos sdo, por
principio, iguais.

A outora destaca gue, mesmo em  perspectivas gue
defendem fortementa o ideal igualitario. reconhece-se qua a
igualdade absoluta & impossivel, pols as pessoas ndo
compartilham das mesmas condicaes, trajetarias ou formas
de existir. O verdadeiro sentido da inclusao esta atrelado ao
reconhecimento do outro, incluir & considerar a diferenca, a
singularidade dos individuss, abandonar esteredtipos e dar
lugar a diversidade nos termes do DUA  (2018), &
variabilidade.

Com base nos quatro pilares da educacao, elaborados pela
UNESCO em 1999, a educacGo deve ter como objetivo
essencial o desenvolvimento do ser humane na sua
dimensao social.

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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Figura 10 — pagina 10

Nesta perspectiva, a escola deve proporcionar uma
educacdo que promova a equiparacdo de oportunidades,
com a formac¢Go de cidaddos que sejam capazes de
aprender a conhecer, a fazer, a conviver e ser o todo.

\El

Pra vock cidadso

QRCCOE PARA O VIDED

XA NTRS

Sobre o paradigma da educac inclusiva, Zerbato e
Mendes (2021) defendem que ela requer um pProcesso
continuo do desenvolvimento profissional. Elas destacam a
importancia de incluir os principios do DUA nos curriculos de
formagao de professores, garantindo que todos e todas
tenham acesso a uma educacdo de qualidade.

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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O Desenho Universal pare
Aprendizagem (DUA

O termo "Desenho Universal™ teve origem na Arquitetura com
a proposta de construcdes que tornassem o ambiente fisico
acessivel a todos. De forma semelhante foi transposto para o
campo educacional, onde o Desenho Universal para
Aprendizagem (DUA) emerge como uma abordagem que
busca antecipar e eliminar barreiras presentes no curriculo,
promovendo praticas pedagoégicas flexiveis e acessiveis a
todos os estudantes.

Na década de 1990, apoiados pelo Departamento de
Educacdo dos Estados Unidos, em Massachucetts
pesquisadores associados ao Center for Applied Special
Technology (CAST), entre eles David Rose e Anne Meyer,
desenvolveram o conceito do DUA.

Vale mencionar que o CAST é uma organizacdo sem fins
lucrativos de pesquisa e desenvolvimento educacional, que

tem como missdo Iinspirar e projetar experiéncias de
aprendizagem equitativas e inclusivas. (CAST, 2024).

“f,av.
R VA

o€ 2
0 P/ O
‘“.2"’,,-“_.;'

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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Conhega o site, acesse:

hittps v cast org,
Para Costa-Renders (2023), o DUA s& coloca come uma
abordagem curricular que apoia os professores no processo
de quebrar barreiras na educacac, fornecends conteudo

curricular em multiplas midias, em diferentes tipos de acdo e
expressdo, respaitands a variakilidode dos & nos estudantss,

Compreander que o conceito de variabilidade no contexto
do DUA refere-se ao reconheciments que cada dluno é
Unico, @ que possui diferentes formas de aprender e
processar as informacdes, parmite ao educador personalizar
o ensino para atender as necessidades individuals. Sob a
perspectiva da educacao inclusiva, o DUA propde uma
reconfiguracdo do curriculo que considera a wariabilidade
dos estudantes coma ponto de partida.

As diretrizes do DUA sGo fundamentadas em trés principios:
"Planeje diversas formas de representacde; planeje diversas
formas de acto e expressao; plansje diversas formas da
engdjamento (CAST, 2024).

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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Q « Engajomento (o porqué da aprendizagem):
despertar o interesse, sustentar o esforgo e
a persisténcia, e autorregulagao.

‘ Representacao (o qué da aprendizagem):
percepcao, linguagem, simbolos, e
compreensao.

" « AgGo e ExpressGo (o como da
aprendizagem). acdo fisica, expressao e
comunicacao, e funcdao executiva.

3 da Design Universal paca Aprendizageen

“Um resumo do
Desenho Universal
para Aprendizagem”

QR CODE PARA O VioeD

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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Instrumento de

verifica¢géo do DUA

PLANEJAMENTO, APLICAGAC E REFLEXAO SOBRE A AULA:

ENGAJAMENTO REPRESENTACAD AGCAD E EXPRESSAD

O instrumente de verficacas, elaborade com base nos
principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA),
configura-se come um recurso formative gue pode favoracer
a reflaxdo critica sobre o plangjomento a o deservalvimeanto
de aulas inclusivas. Ao orientar o olhar docente para
aspectos gque demandam  malor  intencionalidade
pedagdgica e atengdo a variabilidode dos estuedantes, o
instrumente pode contribuir para o reconhecimenta de
praticas ja consolidadas e para a identificacds de desafios
ainda presentes.

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
Figura 15 — péagina 15

Realidade Aumentada (

nas escolas e suas condi¢
de acessibilidade

Com raizes em décadas de pesquisa e deservolvimento e
uma evolugdo notdvel, o Realidode Aumentada (RA) &
definida como uma tecnologia emergente que combina
elementos virtuais com o ambiants fisico real (RA Nas
Escalas, [s.d.]), criando uma exparidncia mista, interativa a
imersiva, ao transportar o usudric para um  ambiente
completamente digital.

Essas dimensées ressaltam a importancia de praticas
pedagégicas qua consideram diferentes formas de ensinar,
recursos acessivels e atitudes inclusivas por parte dos
educadores. A RA pode contribuir para eliminar barreiras no
acesso ao conhecimento, ao oferecer recursos gue atendem
diferentes estilos e ritmos de aprendizagem, promover a
inclusdo  de estudantss com  distintas  necessidodes
educacionais e favorecer uma postura pedagdgica mais
aberta, flexivel & responsiva 4 diversidade presente em sala
de aula.

Tais caracteristicas dialogam diretamente com os trés
principios do DUA, evidenciando come a RA pode contribuir
significativamente para a implementacde de praticas
pedagégicas  ocessiveis, motivadoras & responsivas a
diversidade dos aprendizes.

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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Posicionamento dos objetos virtuais no ambiente de
realidade aumentada:

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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Cards - Plataforma RA n&a
escolas

Com o objetivo de ampliar o uso de tecnologias no ensino de
Ciéncias nas escolas publicas, foi criado, em 2018, o projeto
“RA nas escolas”, iniciativa de pesquisa desenvolvida por
estudantes, professores e pesquisadores do Laboratério de
Tecnologias Computacionais da Universidade Federal de
Santa Catarina (LabTeC/UFSC).

Os cards da p ma “RA nas las” sdo ar
educacionais organizados em unidades temdaticas que
articulam informagoes textuais, elementos visuais e
interacdes em Realidade Aumentada. Estruturados para
apoiar o ensino de conteudos especificos, possibilitam ao
estudante acessar, visualizar e explorar conceitos por
meio de diferentes linguagens, promovendo experiéncias
de aprendizagem mais interativas e acessiveis.

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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s e brigrvarar

Outro fator a destacar sao os marcadores utilizados pela RA,
como o "Marker-based AR" que usa a camera do dispositivo
(smartphone ou tablet) para identificar um marcador visval
no ambiente real, uso comum em aplicacdes de
entretenimento, publicidade interativa e educacao.

Esses marcadores visuais pré-definidos como codigos QR,
padrées Impressos ou Imagens exclusivas ativam e
posicionam conteudos e, em seguida renderizam elementos
virtuais associados a ele.

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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x|

Diante de todo o exposto, aclara-se que a integracao dos
cards da RA nas escolas pode desempenhar um papel
fundamental no processo de aprendizagem ao exemplificar
melhor a teoria antes apresentada. De uma forma
experimental o conteudo sai do abstrato para o real, co
mesmo tempo que promove o engajomento dos estudantes,
contribui para consolidar o conhecimento adquirido e
estimular a curiosidade, a criatividode e o pensamento
critico.

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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Tecendo saberes,

compartilhando vivéncias

Este espaco convida vocé a compartilhar suas praticas
pedagoégicas, relatar experiéncias e refletir sobre os
caminhos percorridos, fortalecendo a construcdo coletiva de
saberes.

Link para o mural: }\

QR code:

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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Considerac¢ées Finais

Em suma, o caderna diddtico digital ora apresentado fol
elaborado com o propdsito de ampliar as possibilidades de
deserwolviments de praticas pedagdgicas inclusivas & de
fomentar a reflexdo docente sobre as escolhas diddaticas e a
organizacas das situacdes de ensino. A iniciativa busca
incentivar a construgde  de  agoes  intencionais,
fundamentadas no reconheciments dos diferentes parfis dos
estudantes. Nesse contexto, o material articula os principios
do Desenha Universal para a Aprendizagem (DUA) ao uso de
tecnologias digitais, com énfase na utilizacao dos cards de
Realidade Aumentada da plataferma “RA nas Escolas™. Ao
reunir referenciais tedricos, orientacées pedagdgicas e
recursos tecnoldgicos voltados & acessibilidade, consalida-
58 comeo um instrumento de apoio 4 formacdo e a pratica
docente, contribuinde para o fortalecimento de propostas
educativas comprometidas com o equidade & com a
garantia do direito de todos & aprendizagem.

Fonte: Elaborado pela autora (2026)
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4 CONSIDERACOES FINAIS

A construcdo do produto educacional “Caderno Didatico Digital” sistematiza e
materializa os aprendizados da pesquisadora ao disponibilizar um recurso que articula
DUA e RA, na busca por melhores condicdes de acessibilidade dos objetos de
aprendizagem e pelo fortalecimento de praticas pedagdgicas inclusivas nas escolas
brasileiras.

A interacdo das professoras com o objeto de aprendizagem e com o proprio
processo investigativo promoveu ndo apenas a analise da ferramenta, mas também a
revisdo de suas acdes, movimentos e escolhas didaticas, reafirmando que praticas
inclusivas exigem intencionalidade, estudo e compromisso ético-profissional.

Este produto educacional busca, portanto, atender as diferentes necessidades
dos estudantes e apoiar professores e gestores na implementacdo de um curriculo
mais flexivel, sensivel as singularidades e comprometido com o direito de todos a
aprendizagem.

Desse modo, ao mesmo tempo em gue sistematiza conhecimentos, o produto
educacional consolida-se como instrumento de formacdo e de intervencao
pedagdgica, contribuindo para a construcdo de praticas pedagdgicas mais acessiveis

e equitativas.
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